"SIREN'S SPELL" POMOC

Igra¢ igra sa stvarnim novcem.

Redovi su fiksirani na 25.

valutama i kovanicama.

e« PRIKAZ U KOVANICAMA

Valuta igraca je HRK prikazana kao KN.

Kovanica moze biti odabrana kao [OPERATOR CONFIGURABLE]

Razina oklade moze biti odabrana kao [OPERATOR CONFIGURABLE].

Ukupna oklada u kovanicama iznosi 25 pomnozeno s razinom oklade.

Ukupna oklada u valuti igrata odgovara ukupnoj okladi u kovanicama pomnoZenoj s apoenom kovanice.
Sve kombinacije i isplate izvrSavaju se u skladu s ISPLATANASTOLU.

Kliknite na OKLADA ili STANJE RACUNA u SUCELJU IGRE kako biste se prebacili izmedu prikaza u

o \fijednosti isplate kovanica u ISPLATANASTOLU zasnivaju se na okladama razine 1.
o Dobitak u bilo kojem redu u kovanicama odgovara vrijednosti prikazanoj u ISPLATANASTOLU

pomnozZenoj s razinom oklade.

o Bilo koji dobitak u valuti odgovara dobitku u kovanicama pomnoZenom s apoenom kovanice.

e« PRIKAZ U VALUTI

o Vrijednosti za isplatu u ISPLATANASTOLU prikazuju se u valuti igraca kao vrijednosti dobitka

zasnovane na odabranoj okladi.

e Sva ostala pravila igre prikazana su u ISPLATANASTOLU.
¢ U slucaju bilo kakvog kvara na igri, sve oklade i isplate iskazuju se kao nevazece.
e Ako se prikaz kod korisnika razlikuje od rezultata na serveru kakav je prikazan u povijesti igre, to¢nim ¢e se

smatrati rezultat na serveru.
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Trenutno stanje racuna u valuti igraca.

Stanje racuna podijeljeno s odabranim apoenom kovanice.
Ukupna oklada u kovanicama.

Ukupna oklada u valuti igraca.

Ukupan dobitak u valuti igraca uklju€ujuéi i dobitke u znaajkama
tijekom aktivne igre.

Povecanje/smanjenje apoena novcica (ako je aktivno).
Povecanje/smanjenje razine oklade (ako je aktivno).
Broj trenutaCne igre.

Pogledaj Isplata na stolu.

Zapocinje novu igru sa zadanim apoenom kovanice, razinom oklade i
odabranim redovima ili putevima.
Za okretanje valjka moguce je koristiti razmaknicu.

Ovaj gumb tijekom igre moze biti koriSten kao gumb za preskakanje
(ako je aktivno).

Zaustavlja valjak (ako je aktivno).
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Za zaustavljanje valjka moguce je koristiti razmaknicu.

MAKS. OKL.

Postavlja redove i razinu oklade na maksimalnu razinu, ako ona ve¢
nije postavljena.

Zapocinje novu igru sa zadanim apoenom kovanice te redovima i
razinom oklade na maksimumu.

AUTO. IGRA (ako je primjenjivo)
Prikazuje opcije Auto. Igra.
Moze se koristiti za zaustavljanje Auto. Igra kad je aktivno.

Aktivira ili deaktivira prikaz na cijelom zaslonu (ako je vidljiv).
Dostupno tijekom igre.

Aktivira ili deaktivira zvuk.
Dostupno tijekom igre.

Aktivira ili deaktivira brzu igru.
Dostupno tijekom igre.

Prikazuje Izbornik igre.
Dostupno tijekom igre.

AUTO. IGRA

Broj spinova
Ako se saldo smanji za

Odabire broj vrtnji koje ¢e se odigrati.
Zaustavlja Auto. Igra ako se stanje raCuna smaniji za iznos koji navedete.
Ako pojedinaéan dobitak premasi Zaustavlja Auto. Igra ako pojedinacni dobitak bude veci od iznosa koji navedete.

IZBORNIK IGRE

Povijest

Pregledaj povijest igara igraca.




|Kako Igrati Pregledaj dodatnu pomoc¢ igre (ova stranica).

POSTAVKE IGRE

Brzi Spin Aktivira ili deaktivira brzu igru.
Glasnoc¢a PodeSava glavnu jacinu zvuka.

PRAVILA U SLUCAJU PREKIDA VEZE

Problemi u internetskoj komunikaciji mogu dovesti do prekida veze.

Softver je razvijen s namjerom da zastiti igraca od neopravdanog gubitka, te uklanja moguénost namjernog prekida
veze i zloupotrebe sistema.

Detaljnija pravila u slu¢aju prekida veze mozete pronaci u svakom odjeljku u nastavku.
"SIREN'S SPELL" PRAVILA U SLUCAJU PREKIDA VEZE

e Dode li do prekida veze prije poCetka nove igre, s racuna igraca nece biti oduzeta nikakva sredstva.
e Dode li do prekida veze nakon odigravanja oklade i pritiska tipke Vrtnja:
o Ako nije potrebno poduzeti dodatne akcije za zavrSetak igre, rezultat ¢e odrediti server.
Igra nece prikazati rezultat.
Rezultat se moze pregledati u detaljnoj povijesti igraCevih igara nakon $to bude odreden.
Za ovu igru nece biti dostupna opcija Kocka (ako je aktivirana).
o Ako za zavrSetak igre trebate poduzeti dodatne akcije, rezultat u igri nece biti prikazan dok je ponovno ne
otvorite.
Igra ¢e se nastaviti tamo gdje je prekinuta prema podacima na serveru.
Ako nije zavrSena, nakon 60 dana igra Ce biti zatvorena, a bilo kakvi dodatni dobici bit ¢e oduzeti.
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WILD SIMBOL

valjak.

SCATTER SIMBOL

8 dobici se mnoze s ukupnom okladom.

& dobiva bilo gdje.

A0 simboli se pojavijuju samo tijiekom OSNOVNE IGRE.
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ZNACAJKA BESPLATNE IGRE

e 15 BESPLATNIH IGARA dodjeljuje se kad se simboli 3 ;T pojave na valicma1,3i5
e ZNACAJKANADOGRADNAJE je aktivan tijiekom znacajke Besplatna igra.
e Ova znaCajka ne moze se ponovno aktivirati.

e Besplatne igre se igraju po linjjama i ulozima igre koja ih je aktivirala.

ZNACAJKA NADOGRADNJE

¢ Moguénosti napredovanja aktiviraju se uzastopno, i to 3 ' te potom
Brojac(i) za svaku moguénost napredovanja prikazuju se tijekom znacajke Besplatna igra.
Svaki isplatni red smanjuje broja¢ za svaku mogucénost napredovanja.

Aktivna mogucnost napredovanja zavrSena je kad broja€ dosegne nulu.

15 Besplatnih igara dodjeljuje se za svaku zavrSenu mogucnost napredovanja.

e Svisimboli £

napredovanja.

e Svisimboli
napredovanja.
e Svisimboli §

napredovanja.

ZNACAJKA KUPNJE

Tipka ZNACAJKAKUPNJE na zaslonu prikazuije cijenu (1,252) kupovine znagajke.

Otvorite sko&ni prozor ZNACAJKAKUPNJE pritiskom na tipku ZNACAJKAKUPNJE na zaslonu.
Skocni prozor prikazuje uvjete oklade.

Pritisnite tipku DA kako biste nastavili s kupovinom.

SUPER OKLADA

) moguénost
) mogucénost

. mogucnost

e Tipka SUPER OKLADA na zaslonu prikazuje cijenu svake oklade (50) kad je SUPER OKLADA uklju¢eno.

e Pritisnite tipku SUPER OKLADA kako biste ukljucili ili isklju€ili SUPER OKLADA
e Skocni prozor SUPER OKLADA prikazuje uvjete ante oklade.



e \a8a Sansa za pokretanje znaCajke Besplatne igre se povecava.
e Simboli Wild takoder se pojavljuju CeSce tijekom Besplatnih igara.

OSTALA PRAVILA

Igrajte 25 linija po cijeni od 25 kovanica.

Linijski dobici se plageaju ako su u nizu s najljevijeg bubnja na desno.
U svakom redu samo najduzi dobitak.

Linijski dobici se mnoze s ulogom po liniji.

Dodaju se dobici za razliCite kombinacije.

ISPLATNE LINIJE 1-25
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