8/26/24, 1:18 PM Treasure Tiles Scarab™

O igri

Cilj je igre okrenuti bubnjeve tako da se simboli prikazu u razlicitim kombinacijama.
Dobitne kombinacije su istaknute na bubnjevima i dodjeljuje se isplata.

Dobitak se dodjeljuje kada se odgovarajuci susjedni simboli prikazu na ovom uzorku.
Dobici po nacinu idu slijeva nadesno, pocCevsi od prvog bubnja automata.

Ova igra se igra samo s bodovima.

Ova igra ukljuCuje 1024 nacina.

U osnovnoj igri je 5 bubnjeva i 4 reda.

U bonus znacCajkama je 5 bubnjeva i 6 redova.

U bonus znacCajkama aktivira se poseban red mnozitelja.

Okretanja unutar znaCajke Bonus zvat ¢e se bonus okretanja/igre.

Okretanja unutar znaCajke Luxor Bonus zvat ¢e se bonus okretanja/igre.

Pravila ulaganja

Svako okretanje koje se igra koSta iznos ukupnog uloga.

Pravila isplate

Dobici se mnoze ukupnim ulogom.

Vrijednost isplate temelji se na formiranoj dobitnoj kombinaciji.

Pregled isplata prikazuje isplatu za svaku kombinaciju simbola na temelju trenutnog uloga.
Isplacuje se samo najveca dobitna kombinacija po kombinaciji simbola.

Vrijednost do koje mozete osvaijiti prikazana je zaokruzena nanize i predstavlja priblizni najveéi moguci dobitak koji
se moze postici jednim okretanjem.

Ako se viSe dobitnih kombinacija prikaZe na jednom nacinu, dodjeljuje se samo najveci dobitak.
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Ukupna isplata je zbroj svih dobitaka po nacinu koji su rezultat okretanja.

Isplate dobitaka po nacinu temelje se na inicijalno postavljenom ulogu.

Pravila nacdina

Nacin je uzorak poloZaja susjednih simbola koji ide preko bubnjeva.
Dobitak se dodjeljuje kada se odgovarajuci susjedni simboli prikazu na ovom uzorku.
Ova igra ukljuCuje 1024 nacina.

Dobici po nacinu idu slijeva nadesno, poCevsi od prvog bubnja automata.

Zamjenski simboli

Wild simboli pojavljuju se na bubnjevima 2, 3, 4 i 5 tijekom osnovne igre.

Wild simboli mogu zamijeniti sve simbole osim simbola Skarabeja.

Treasure Tiles™

Treasure Tiles Scarab™ koristi posebnu mehaniku igre - Treasure Tiles™.

U igri Treasure Tiles Scarab™, igraC dobiva nov€ani zid 5x6 i nasumicne igre koje mogu dodijeliti razliCite nagrade i
modifikatore.

Tijekom bonus igara, sjajna polja odabira krec¢u se nasumicno i odabiru nagrade.
Nagrade su novac, strelice i dodatne igre.

Modifikatori su stupci mnozitelja i jackpot dijamanti.

Vrijednosti novCanih nagrada su 0,5 x, 1x, 2x, 3x, 6x, 10x, 20x i 50x ulog.

Broj dodatnih igara moze biti 2, 3 ili 4.

Polozaj sa strelicom dodjeljuje sve nagrade u retku ili stupcu s obzirom na ovaj polozaj.
Mnozitelji se nalaze u posebnom redu na dnu bubnjeva.

Svaki stupac ima svoj mnozitel;j.

Kada se dobitak dogodi u stupcu s mnoZziteljem, taj se mnozitelj aktivira i njegova se vrijednost primjenjuje na
dobitak.
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Pocetna vrijednost svakog mnozitelja je 1x.

Nakon svake igre, stupac u kojem je polje odabira odabralo ¢eliju dobiva povecéanje od 1.

Prije nego Sto zapocne bilo koja bonus znacajka, 15 polozaja osim strelica prekriva se s 1 ili 2 dijamanta.
Dijamanti imaju razliite boje: plavu, zelenu, ljubiCastu i crvenu.

Kada se odabere polozaj prekriven dijamantom, ti se dijamanti dodjeljuju odgovaraju¢em mjeracu Jackpota.
Postoje 4 Jackpot brojaca: Mini, Minor, Major i Mega.

Popunjavanje brojaca dodijelit ée odgovarajuci Jackpot.

Mini zahtijeva 3 plava dijamanta.

Minor zahtijeva 4 zelena dijamanta.

Major zahtijeva 5 ljubi€astih dijamanata.

Mega zahtijeva 6 crvenih dijamanata.

Vrijednosti jackpota su Mini (10x), Minor (30x), Major (100x) i Mega (1 000x).

Igra ima 2 bonus znacajke s Treasure Tiles™ mehanikama igre: Bonus iLuxor Bonus.

Znacajka Bonus

Ova bonus znacajka dostupna je samo u 0osnovnoj igri.
ZnacCajka Bonus koristi Treasure Tiles™ mehaniku igre.
Dobivanje Plavog Skarabeja bilo gdje na bubnjevima daje priliku da se pokrene Bonus.

Kada se pokrene, znacajka daje igracu 5 bonus igara i zid nov€anih nagrada s poCetnim poloZajima od 2 strelice i
2 simbola dodatnih igara.

ZnacCajka zavrSava kada viSe nema dostupnih bonus igara.

Kada znacajka zavrsi, prikazana se vrijednost svakog simbola zbraja i isplacuje kao ukupan dobitak znacajke.
Znacajka se igra uz istu cijenu kao u igri koja je pokrenula ovu znacajku.

Svi ulozi koji se igraju jednaki su kao i na okretanju koje je pokrenulo ovu znacajku.

Bonus okretanja su besplatna za igrace.

Bonus okretanja se igraju automatski.

Znacajka Luxor Bonus
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Ova bonus znacajka dostupna je samo u osnovnoj igri.
Dobivanje Crvenog Skarabeja bilo gdje na bubnjevima daje priliku da se pokrene Luxor Bonus.
Znacajka Luxor Bonus koristi mehaniku igre Treasure Tiles™.

Kada se pokrene, znacajka daje igracu 7 bonus igara i zid nov€anih nagrada s pocetnim polozajima od 3 strelice i
2 simbola dodatnih igara.

ZnacCajka zavrSava kada viSe nema dostupnih bonus igara.

Kada znacajka zavrSi, prikazana se vrijednost svakog simbola zbraja i isplacuje kao ukupan dobitak znacajke.
ZnacCajka se igra uz istu cijenu kao u igri koja je pokrenula ovu znacajku.

Svi ulozi koji se igraju jednaki su kao i na okretanju koje je pokrenulo ovu znacajku.

Bonus okretanja su besplatna za igrace.

Bonus okretanja se igraju automatski.

Znacajka Faraonova osveta

Ova znacajka dostupna je samo u osnovnoj igri.
Faraonova osveta pokrece se nasumicno.
Tijekom znacajke, 1-4 sloga simbola s visokom isplatom padaju na bubnjeve s mogu¢nosc¢u da se dobije viSe.

Znacajka zavrSava kada se dobici isplate.

Automatska igra

Automatska igra omogucuje da se odabrani broj okretanja odigra automatski.
Okretanja se igraju s trenutno odabranim ulogom.
Broj preostalih okretanja u sesiji Automatske igre prikazuje se u igri.

Okretanja: Postavlja broj okretanja za sesiju Automatske igre. Automatska igra zavrSava kad se ova okretanja
odigraju.

Ulog: Postavlja trenutnu vrijednost uloga.

OgraniCenje gubitka: Postavlja ograni¢enje gubitka za sesiju Automatske igre. Automatska igra zavrSava ako se
saldo smaniji za ovaj iznos.

Ogranicenje dobitka: Postavlja ogranicenje dobitka za sesiju Automatske igre. Automatska igra zavrSava ako
pojedinacni dobitak dosegne ovaj iznos.
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Prekid Automatske igre ili zaustavljanje bubnjeva tijekom Automatske igre nece utjecati na ishod igre.
Automatska igra ¢e se automatski zaustaviti ako se pokrene Bonus znacajka

Ova znacajka dostupna je samo u osnovnoj igri.

Kontrole igre

Gumb Okretanje: Pokrece okretanje bubnjeva.

Gumb Zaustavi: Zaustavlja trenutno okretanje bubnjeva. Ovo ne utjeCe na rezultate okretanja.

Gumb Ulog: Prikazuje opcije za promjenu trenutnog uloga.

Gumb Povecanje uloga: Povecava trenutni ulog.

Gumb Smanjenje uloga: Smanjuje trenutni ulog.

Gumb Automatska igra: Prikazuje opcije Automatske igre.

Gumb Zaustavi Automatsku igru: ZavrSava trenutnu sesiju Automatske igre.

Gumb Izbornik: Prikazuje dodatne opcije igre.

Gumb Standardno okretanje: Omogucuje Standardno okretanje za razrjeSavanje okretanja standardnom brzinom.
Ovo ne utjeCe na rezultate okretanja.

Gumb Brzo okretanje: Omogucuje Brzo okretanje za brze razrjeSavanje okretanja. Ovo ne utjeCe na rezultate
okretanja.
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Gumb Turbo okretanje: Omogucuje Turbo okretanje za razrjeSavanje okretanja brze od Brzog okretanja. Ovo ne
utjeCe na rezultate okretanja.

Zvukovi: Omogucuje zvukove igre.
Salda: Prikazuje trenutna salda.
Ulog: Prikazuje trenutni ukupni ulog.
Dobitak: Prikazuje najnoviji dobitak.

Klik ili dodir na bubnjeve zaustavlja trenutno okretanje bubnjeva. Ovo ne utjeCe na rezultate okretanja.

Izbornik igre

Gumb Pocetna: Izlaz iz igre.

Gumb Pregled isplata: Prikazuje preglede isplata.

Postavke uloga

Gumbi Brzi ulog: Postavlja trenutni ulog na odabranu vrijednost.

Terminologija igre

WILD = ZAMJENSKI SIMBOL
TREASURE TILES™ = PLOCICE BLAGA
LUXOR BONUS = LUXOR BONUS
BONUS = BONUS

BIG WIN = VELIKI DOBITAK

MEGA WIN = MEGA DOBITAK
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EPIC WIN = EPSKI DOBITAK
UNREAL = NESTVARNI
START = POCETAK

SPIN = OKRETANJE

STOP = ZAUSTAVI

MINI = MINI

MINOR = MALI

MAJOR = GOLEMI

MEGA = MEGA

Besplatne igre

Ponuda Besplatnih igara je broj okretanja besplatnih igara dodijeljen igracu.

Svaka ponuda oznacena je jedinstvenim referentnim brojem.

Konfiguraciju uloga odredili su upravitelji igre i ne moZe se promijeniti.

Dobici se dodaju u novcani ili bonus saldo, ovisno o ponudi.

Ponuda se moZe igrati sada, igrati kasnije ili odbaciti.

Odaberite Zapoc€ni za poCetak igranja ponude Besplatnih igara.

Moze se igrati samo jedna ponuda Besplatnih igara u isto vrijeme.

Odaberite Koristi kasnije za odgadanje ponude.

Odgodena ponuda bit ¢e ponovno dostupna kod ponovnog ulaska u igru.

Odaberite Ne, hvala za odbacivanje Besplatnih igara.

Odbacena ponuda moZe se ponovno otvoriti samo uz kontaktiranje upravitelja igre i davanje referentnog broja.
Kada se ponuda zavrsi, odbaci ili istekne, prikazuje se sljede¢a dostupna ponuda.

Svaka ponuda ima datum i vrijeme isteka; ako se ne odigra prije tog vremena, viSe nece biti dostupna.

Ova je znacCajka dostupna samo u odabranim igrama.

Dodatne informacije
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Neke postavke i znaCajke mozda nece biti dostupne u ovoj igri.

Razmaknica: Pritiskanje ove tipke na tipkovnici zapocet Ce ili zaustaviti okretanje bubnjeva.
Razmaknica: Drzanje ove tipke na tipkovnici zapocet ¢e brzo okretanje.

Enter: Pritiskanje ove tipke na tipkovnici zapocet €e ili zaustaviti okretanje bubnjeva.

Enter: Drzanje ove tipke na tipkovnici zapocCet ¢e brzo okretanje.

Kvarovi poniStavaju sve igre i pla¢anja.

Bilo koje promjene u pravilima igre bit ¢e uvedene u skladu s regulatornim zahtjevima.

U slucaju prekida veze, finalno stanje igre je prikazano kod povratka u igru.

Saldo se azurira s iznosom koji je dobiven ili izgubljen.

Prikazuju se rezultati posljednje odigrane igre.

Ako zahtjev ne dode do posluzitelja prije prekida veze, prikazuju se rezultati prethodno odigrane igre.

Sve znacajke u tijeku koje zahtijevaju interakciju ili odabir mogu se nastauviti.

Povrat igracu
Povrat igracu (RTP) je teoretski statistiCki postotak ukupno uloZzenog novca u igri koji se tijekom vremena isplacuje
u obliku dobitaka.

Vrijednosti se inicijalno racunaju dijeljenjem ukupno mogucih isplata s ukupnim ulozima iz simulacije brojnih rundi
igre.

Vrijednosti predstavljaju prosjecni oCekivani povrat i ne mijenjaju se.

Ovisno o igri koju igrate, vrijednost RTP-a moze se definirati kao jedinstvena vrijednost ili prema razli¢itim fazama i
nacinima igre.

RTP: 94,49 %.

Vjerojatnost pokretanja odredenih dogadaja igre moze se promijeniti tijekom igre, ovisno o trenutnom stanju igre ili
napretku.

Informacije o proizvodu

Verzije datoteke za pomo¢: Sadrzaj 1.3.0 | Aplikacija 2.0.0
© 2023. Sva prava pridrzana.
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