
CASHPOT

Golden Gal's Cash Towers™ je video-slot igra 1x1.

Postoje 3 kule s odgovarajućim simbolom za svaku.

Spuštanje simbola na bubanj označit će razinu na odgovarajućoj kuli, a cashpot će se ažurirati s iznosom
razine.

Svi gotovinski primitci sakupljeni su u opc�i nagrade cashpot. Iznos opc�e nagrade cashpot možete prikupiti u
bilo kojoj fazi igre ili nastaviti igrati i osvojiti bonus nagrade i izravne dobitke. Prikupljanje nagrade cashpot

vraća napredak kula na početnu vr�ednost.

Za promjenu uloga, opc�a nagrade cashpot mora se prva prikupiti.

Povrat igraču (RTP) u ovoj igri iznosi 92.27-97.57%.

Isplatna tablica prikazana je iznad bubnja.

IZRAVNI DOBICI
Kada je kula potpuno označena, spuštanje odgovarajućeg simbola nagradit će se izravnom nagradom u

gotovini najviše razine u sklopu kule izravno na vaš saldo.

POSEBNI SIMBOLI

Simbol Wild označava odjednom razinu na sve 3 kule.

Simbol zaustavljača vraća sve kule i opc�u nagrade cashpot na 0.



BONUS

Bonus nagrada uvećava vaš ulog x500 i dodjeljuje se kada su sve kule označene na najvišoj razini.

Kada osvojite bonus nagradu, sve kule ostaju označene. Ponovno osvajanje bonus nagrade moguće je samo
kada su kule i opc�a nagrade cashpot prazni ili prikupljeni.

BRZI POČETAK
Runda igre započinje kada igrač pritisne zavrti i nastavlja sve dok ne prikupi nagradu u gotovini cashpot ili dok

se ne zaustavi zaustavljač, što vraća kule na početne postavke, a nagradu u gotovini chashpot na 0

TURBO NAČIN (TAMO GDJE JE DOSTUPAN)
Turbo je ubrzavanje animac�e vrtnje bubnjeva kada je to omogućeno. Ova opc�a ne utječe na rezultat runde

igre nego samo na njezin vizualni prikaz.

IZBORNIK IGRE
Izbornik igre sadrži opc�e i postavke koje upravljaju nekim značajkama igre:

Pov�est - Prikazuje prethodne runde iz trenutne ses�e
Zatvori igru - Zatvara kl�ent igre
Zvuk - Upravlja zvučnim efektima igre (uključeno/isključeno)
Glazba - Upravlja glazbom u igri (uključeno/isključeno)
Turbo način (tamo gdje je dostupan) - upravlja značajkom Turbo način (uključeno/isključeno)

Igra pauzira dok je izbornik vidljiv i može se zatvoriti pritiskom na gumb Zatvori ili bilo gdje na ekranu.

ODABIR OKLADE
Igra počinje zadanim iznosom oklade postavljenim za igru. Igrač može prom�eniti iznos oklade na nekoliko

načina:

Koristite gumbe strelica za gore i dolje pored iznosa uloga
Pritiskom na iznos oklade tamo gdje će se otvoriti birač iznosa oklade

Iznos oklade ne može se prom�eniti t�ekom runde igre i ako je došlo do prikaza dobitka, promjenom iznosa
oklade prikaz će se resetirati.

KVAR
Neispravnost u igri poništava sve isplate. U slučaju prekida runde igre, moguće ju je obnoviti jednostavnim

ponovnim pokretanjem igre. Ako se ne obnovi, runda se poništava u skladu s zakonskim zahtjevima ili pravilima
operatera te njihovim uvjetima i odredbama.

KORISNIČKO SUČELJE
Početak runde igre. Možete upotr�ebiti i razmaknicu (samo na
stolnim računalima)



Prom�eni iznos oklade za rundu koja će se igrati

Omogući/onemogući turbo način (tamo gdje je dostupan)

Otvori izbornik

Pokaži/sakr� pravila igre

Uključi podizbornik glazbe/zvuka


