OSNOVNA PRAVILA

Svi dobici u redovima ispla¢uju se samo slijeva nadesno na susjednim bubnjevima pocevsi od
krajnje lijevog bubnja.
Samo najveci dobitak u redu isplacuje se po svakom aktivhom isplatnom redu.
Samo najvedi scatter dobitak isplacuje se po igri.
Scatter dobici isplacuju se uz dobitke u redovima.
Svi dobici se mnoze s multiplikatorom oklade.
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WiLD pojavljuje se na bubnjevima.
‘ﬁ@ pojavljuje se samo tijekom znacajke Wild.

Postoji Sansa da ce se znacajka wild pojaviti umjesto vrtnje osnovne igre.

PRAVILA ZNACAJKE WILD

Znacajka Wild moze se dodijeliti nasumic¢no na bilo kojoj vrtnji osnovne igre ili besplatne |gre
Ako je dodijeljena znacajka Wild, nasumi¢ni polozaji na bubnjevima pretvaraju se u$
tijekom okretanja bubnjeva i blokiraju se na mJestu za preostah dio znacajke.
Ako se ne pojave dodatni¥
simboli nakon zaustavljanja okretanja bubnjeva, dobitci se vrednuJu i znacajka Wild zavrsava.
Ako se pojavi jedan ili vise dodatnih

simbola na bubnjevima nakon zaustavljanja okretanja buaneva ovi simboli se blokiraju na
mjestu za preostali dio znacajke. Dobitci se vrednuju, a ne blokirani bubnjevi se automatski
jednom ponovo vrte.

Ako se pojavi jedan ili vise dodatnih@‘

simbola na bubnjevima nakon ponovne vrtnje, ovi simboli se blokiraju na mjestu za preostali
dio znacajke. Dobitci se vrednuju, a neblokirani bubnjevi se automatskl jednom ponovo vrte.

Ako se nijedan od dodatnih S|mbola \,

ne pojavi na bubnjevima nakon ponovne vrtnje, ili ako su svi poloiaji simbola blokirani, dobici
se procjenjuju, a znacajka Wild zavrsava.
Ako se tijekom besplatnih vrtnji osvoji znacajka Wild, svi dobici osvojeni tijekom znacajke
Wild umnozit ¢e se s trenutacnim multiplikatorom besplatnih vrtnji.

PRAVILA ZNACAJKE BESPLATNIH VRTNJI

Svaka 3, 4ili 5 NJ dodjeljuju znacajku besplatnih vrtnji.

Svi @

imaju vrijednost besplatne igre ili vrijednost multiplikatora povezanu s njima. Nakon
aktiviranja, dodijelit ¢e se ukupan zbroj vrijednosti svih besplatnih igara.

Osim pribrajanja vrijednosti bilo koje besplatne igre, ako aktiviranje [ J

ima multiplikator povezan s njim, igrac ¢e poceti s besplatnim igrama s njim kao s pocetnim
multiplikatorom.
Ulog u kreditima i broj linija isti je kao u igri koja je aktivirala znacajku.
Znacajka Wild moze se dodijeliti nasumic¢no na bilo kojoj besplatnoj vrtnji.
Sve nagrade tijekom besplatnih vrtnji pomnozene su s trenutnim multiplikatorom, ukljucujuci
bilo koju znacajku Wild.

Tijekom besplatnih vrtnji, 2, 3, 4, ili 5 :7

pokrenut ¢e se ponovno, dodjeljujuci besplatne igre i multiplikatore na simbolima dodavanjem
trenutnim besplatnim igrama i multiplikatoru.
Znacajka zavrsava kada preostane 07 besplatnih igara.

U osnovnoj igri, svi @7

in
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koji se pojave na valjcima 1, 2, 3 ili 4 imaju vrijednosti besplatnih okretaja, odnosno 3, 4, 5,
8, 10, 15 ili 20 besplatnih okretaja. Svi



W fkoji se pojave na valjku 5 imat ¢e vrijednost mnozitelja, odnosno 2x ili 3x."
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Tijekom besplatnih okretaja, svi @7

dodijelit ¢e 1, 2, 3 ili 4 besplatna okretaja, ili vrijednost mnozitelja od 1x ili 2x.

BONUS KUPI (GDJE JE DOSTUPAN)

Znacajka Besplatnih Vrtnji moze se odmah aktivirati iz osnovne igre kupnjom za 120x trenutni
ukupni ulog.

Pri kupnji Znacajke Besplatnih Vrtnji, bit ¢e dodijeljeno 3, 4, 5 & J

Iznos maksimalnog dobitka u znacajki Kupi bonus ogranicen je na 21732.
Povrat igracu (RTP) znacajke Kupi bonus iznosi: 93.96%

PRAVILA MAKSIMALNOG DOBITKA

Iznos maksimalnog dobitka ogranicen je na ulog 10000 kako u osnovnoj igri tako i u
besplatnim vrtnjama.
Ako ukupan dobitak u rundi postigne maksimalan iznos dobitka, runda automatski zavrsava,
dodjeljuje se dobitak, a sve preostale besplatne vrtnje se gube.

ISPLATNA TABLICA

Dobici po simbolu izracunavaju se za iznos oklade od €1.50.
Povrat igracu (RTP) u ovoj igri iznosi 94.03%.

WILD SIMBOL WILD SIMBOL
x5 €30.00 x5 €30.00 x5 €15.00
x4 €9.00 x4 €9.00 x4 €3.00
x3 €3.00 x3 €3.00 x3 €1.50
x5 €15.00 jree, X5 €9.00 X5 €6.00
x4 €3.00 = 0 x4 e180 x4 €1.50
x3 €1.50 e 06 x3 €0.90 x3 €0.60
x5 €6.00 j x5 €3.00 x5 €3.00
x4 €1.50 x4 €0.60 ﬁ{\ x4 €0.60
X3 €0.60 - x3 €0.30 - x3 €0.30

x5 €3.00 x5 €3.00 v x5 €3.00
?@’ x4 €0.60 Qﬁ x4 €0.60 ﬁ@ x4 €0.60

\ =7
x3 €0.30 x3 €0.30 x3 €0.30
SCATTER
\ x5 €3.00 x5 €120.00
x4 €0.60 x4 €6.00
x3 €0.30 x3 €1.50

ISPLATNI REDOVI
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BRZI POCETAK

Igra pocinje postavljanjem odabranog iznosa oklade i pritiskom na gumb Zavrti. Runda
zavrSava kada se bubanj zaustavi i nema dobitaka, ili nakon prikaza dobitka, ako dobitaka
ima.

TURBO NACIN (TAMO GDJE JE DOSTUPAN)

Turbo je ubrzavanje animacije vrtnje bubnjeva kada je to omoguceno. Ova opcija ne utjece na
rezultat runde igre nego samo na njezin vizualni prikaz.

IZBORNIK IGRE

Izbornik igre sadrzi opcije i postavke koje upravljaju nekim znacajkama igre:

» Povijest - Prikazuje prethodne runde iz trenutne sesije

e Zatvori igru - Zatvara klijent igre

e Zvuk - Upravlja zvuénim efektima igre (ukljuceno/iskljuceno)

e Glazba - Upravlja glazbom u igri (ukljuc¢eno/iskljuceno)

e Turbo nacin (tamo gdje je dostupan) - upravlja znacajkom Turbo nacin
(ukljuceno/iskljuceno)

« Nacin za lijevu ruku (tamo gdje je dostupan) - Upravlja poloZajem korisnickog sucelja na
mobilnim uredajima

e Vibriranje (tamo gdje je dostupno) - Upravlja vibracijama na mobilnim uredajima
(ukljuceno/isklju¢eno)

Igra pauzira dok je izbornik vidljiv i moze se zatvoriti pritiskom na gumb Zatvori ili bilo gdje
ERCINEIR

ODABIR OKLADE

Igra pocinje zadanim iznosom oklade postavljenim za igru. Igra¢ moze promijeniti iznos
oklade na nekoliko nacina:

« Koristenjem gumba Plus i Minus pokraj iznosa oklade
o Pritiskom na iznos oklade tamo gdje ¢e se otvoriti birac iznosa oklade

Iznos oklade ne moze se promijeniti tijekom runde igre i ako je doslo do prikaza dobitka,
promjenom iznosa oklade prikaz ¢e se resetirati.

AUTOMATSKI NACIN IGRE (TAMO GDJE JE
DOSTUPAN)

Automatski nacin igre omogucava automatsko igranje igre. Moguce ga je omoguditi ili
onemoguciti u svakom trenutku tijekom osnovne igre. Automatski nacin igre omogucava se
pritiskom na gumb automatske igre koji omogucava igracu da odabere sljedece:



« Broj rundi koje ¢e se igrati automatski

« Granica gubitka (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava automatski nacin igre ako je
saldo smanjen na viSe od iznosa granice gubitka.

« Stani na znacajki Bonus (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava automatski nacin
igre kada se aktiviraju bonus igra ili besplatne igre.

« Stani na dobitku iznad (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava automatski nacin igre
kada postoji jedan dobitak u rundi koji prelazi uneseni iznos.

Gumb automatske igre ¢e prikazati preostali broj vrtnji koje ¢e se odigrati automatski.

Pritiskom na gumb Automatska igra, dok je omogucéen nacin Automatska igra, resetirat ¢e se
broj rundi i onemoguciti nac¢in automatske igre.

KVAR

Neispravnost u igri ponistava sve isplate. U slucaju prekida runde igre, moguce ju je obnoviti
jednostavnim ponovnim pokretanjem igre. Ako se ne obnovi, runda se ponistava u skladu s
zakonskim zahtjevima ili pravilima operatera te njihovim uvjetima i odredbama.

KORISNICKO SUCELJE

Pocetak runde igre. Mozete upotrijebiti i razmaknicu (samo na
stolnim racunalima)

Promijeni iznos oklade za rundu koja ce se igrati

Prikazi postavke automatske igre (tamo gdje je to dostupno)

Omoguci/onemogucdi turbo nacin (tamo gdje je dostupan)

Otvori izbornik

Pokazi/sakrij pravila igre

Ukljuci podizbornik glazbe/zvuka
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